
















SPACE CRUSADE 

tracer une ligne de visée qui les rejoint. Il n'existe pas de portée maximum pour les armes utilisées dans Space Crusade. Les dés 
que vous lancez dépendent de l'arme que vous utilisez. 

Armes Légères 

Bolter ou Pistolet Bolt 
Bolter Lourd 

2 dés Armes Légères 
2 dés Armes Lourdes 

Armes Lourdes 

Canon d'Assaut 
Canon à Plasma 
ance-Missiles 

2 dés Armes Lourdes 

Evidemment, dans la version ordinateur, les dés appropriés seront choisis pour vous. 

Lorsque vous tirez, les dés correspondant à l'arme utilisée sont lancés. Si le total est supérieur à la valeur d'armure de votre 
cible, vous touchez votre cible. Celle-ci perdra un point de vie pour chaque point au-dessus de sa valeur d'armure. 

Tous les aliens, à l'exception du Dreadnought, ont un seul point de vie et sont donc éliminés dès qu'ils sont touchés. Les Marines 
n'ont également qu'un point de vie. Les Commandants de Marines commencent le jeu avec six points de vie. Vous marquez des 
points lorsque vous supprimez un alien ou un -Marine rival. 

Relancer un dé 

Après avoir lancé les dés de combat, certaines pièces <l'Equipement vous permettent de relancer un dé. Vous n'êtes pas obligé de 
relancer un dé, mais si vous le faites, vous utiliserez le nouveau lancer. Cliquez sur le dé que vous voulez relancer ou cliquez sur 
le bouton'Cancel' (Annuler) situé au-dessous du dé si vous ne voulez pas relancer. 

Armes Lourdes 

Il y a trois armes lourdes dans le jeu et chacune a une façon spéciale de tirer. Toutes les armes lourdes ont un impact sur une 

zone et peuvent donc toucher plus d'une cible. 

1. Canon d' Assaut

Lorsque vous utilisez le Canon d'Assaut, le nombre total de points obtenus au lancer de dés peut être réparti entre les cibles 
visibles. L'élimination d'un Marine ou d'un alien peut rendre d'autres cibles visibles. Celles ci seront alors éliminées si vous 
avez marqué suffisamment de points. 

Exemple d'Utilisation du Canon d'Assaut 
Si le joueur obtient un total de quatre points au lancer de dés et que trois Gretchins, deux Orks et un Androïde sont visibles, il y 
a quatre façons différentes de répartir les quatre points. 
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joueurs. Celui-ci ne pourra pas utiliser d'arme lourde ou de bolter lourd pendant son prochain tour. 

La Mission Secondaire est 
Principale. 

affichage dans la Fenêtre Vue 

14. Bombardier Gretchin;

Tout Gretchin peut lancer une grenade offensive au lieu de tirer. Cette grenade attaque de la même façon qu'un Lance-Missiles.

15. Scanner Vaisseau Mère;

Permet à chaque Section de Marines d'utiliser le scanner deux fois, pour un tour uniquement.

16. Soulsucker;
Un Soulsucker est placé à proximité d'un Marine ou d'un Commandant. Le Soulsucker peut se déplacer et attaquer 
normalement pendant ce tour.

17. Défaillance d'Equipement;
L'une des pièces d'Equipement d'une Section de Marines est perdue en raison d'un mauvais fonctionnement.

18. Elite Alien;
Tout alien peut utiliser deux fois ses actions normales pendant ce tour.

19. Frénésie;
Tout Gretchin ou Ork peut attaquer deux fois au combat au corps à corps pendant ce tour.

APPENDICE TROIS: MISSIONS DE SPACE CRUSADE 
Lorsque tous les objectifs de mission ont été réalisés, les joueurs doivent quand même retourner à leur Point d'Accostage, avec 
autant de Marines survivants que possible. 

1. Mission Principale

Mission 653/4 - Secteur 45. Chercher et Détruire. Cherchez et détruisez le Dreadnought à bord du vaisseau alien 653. Les aliens
ont bloqué certains couloirs avec des décombres. Dégagez les décombres avec un tir d'un point ou plus.
La Mission Principale sera gagnée par le joueur qui détruira le Dreadnought.
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